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Problema Boss Fight

Fisier de intrare bossfight.in
Fisier de iesire bossfight.out

Now we can devour gods, TOGETHER!

Gimi a gasit un nou joc, faimos pentru dificultatea sa ridicata. Jocul este alcatuit din N camere, numerotate de la 1 la V.
Fiecare camera i contine un monstru a carui putere este un numar natural P;. Gimi trece, in ordine, prin toate camerele.
In fiecare camera el poate alege sa se lupte cu monstrul sau nu.

Gimi porneste cu o sabie de durabilitate S. El invinge un monstru doar daca puterea acestuia este mai mica sau egald cu
durabilitatea sabiei. Dupa lupta, durabilitatea sabiei scade cu puterea monstrului. De exemplu, daca Gimi are o sabie de
durabilitate 10 si se lupta cu un monstru de putere 4, atunci durabilitatea sabiei sale va scadea la 6.

Tinénd la reputatia sa, Gimi doreste sa se lupte cu exact 3 monstri din ce in ce mai puternici. Cu alte cuvinte, daca Gimi
a invins un monstru de putere x, el se va lupta in continuare numai cu monstri de putere strict mai mare decat x.

Cerinta

Gimi se Intreaba in cate moduri poate sa aleaga 3 monstri cu care sa se lupte. Doua multimi de 3 monstri se considera
diferite daca exista cel putin un monstru in prima multime care nu apartine celei de-a doua multimi.

Formal, se cere numarul de tripleti ¢ < j < k pentru care P; < P; < Py si P+ P; + P, < S.
Date de intrare

Fisierul de intrare contine pe prima linie doua numere naturale N si S, reprezentand numarul de camere ale jocului si
durabilitatea initiala a sabiei lui Gimi, iar pe a doua linie N numere naturale P; separate prin cite un spatiu, reprezentand
puterile celor N monstri.

Date de iesire
In fisierul de iesire se va afisa un singur numar ce reprezinta numarul total de moduri in care Gimi poate alege monstrii.
Restrictii

e 1 <N <10000
e 1 <P, S <1000000000, pentru oricare 1 <i < N

# Punctaj Restrictii
1 11 1 <N <100
2 27 1 <N <2000
3 62 Nu exista alte restrictii.
Exemple
bossfight.in bossfight.out Explicatii
59 5 Tripletele de pozitii sunt:
12343 (1,2,3),(1,2,4),(1,2,5),(1,3,4),(2,3,4).
Un exemplu de triplet incorect este
(1,4,5), deoarece puterea monstrului din
camera 4 este mai mare decdt puterea
monstrului din camera 5.
8 16 13 Tripletele de pozitii sunt:
42165798 (1,5,6),(2,4,6),(2,4,8),(2,5,6),(2,5,7),(2,5,8),
(3,4,6),(3,4,7),(3,4,8),(3,5,6),(3,5,7),(3,5,8),
(3,6,8)
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