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Problema ne cere sa gasim un punct, astfel incat "field of view"-ul pentru a putea vedea toate
punctele din input sa fie cat mai mic.

Putem face infasuratoarea convexa a poligonului si ne pasa doar ca punctul pe care il gasim sa
aiba un unghi cat mai mic pentru a vedea tot poligonul.

De asemenea, acest punct trebuie asezat intr-un patrat 2L * 2L. O observatie este ca vrem ca
punctul sa fie cat mai departat de poligon, deci vom pune acest punct pe marginile acestui
patrat, nu in interior.

Asadar, putem face o solutie cu rotating calipers pentru a ne mentine mereu punctele extreme
de pe poligon. Ne plimbam pe acel patrat intr-un sens, mentinem punctele extreme, si luam
mereu unghiul minim. Daca prelungim laturile poligonului si le intersectam cu patratul, acele
intersectii ne vor da evenimentele in care se schimba punctele de interes.

Pentru a simplifica implementarea foarte mult, nu ne vom plimba pe un patrat. Ne vom plimba
doar pe o latura a acestuia. Facem intersectiile prelungirilor poligonului cu o singura latura,
facem rotating calipers. Dupa ce rezolvam aceasta problema, trebuie doar sa rotim planul cu 90
de grade si aplicam algoritmul de mai sus de 4 ori (o data pentru fiecare latura a patratului).
Complexitatea acestui algoritm va fi O(NlogN).



